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We wrzesniu 2024r. spotecznos¢ szkolna przystgpita do
Ogodlnopolskiego Projektu Edukacyjnego "Zabawa sztuka", ktéry odnosi sie
do swiata sztuki, w kontekscie sztuk plastycznych (tj. malarstwo, rzezba,
architektura, rysunek, fotografia, ceramika, wzornictwo itd.) i bedzie
realizowany do 30.05.2025. zgodnie z podanym regulaminem przez autorke
projektu.



Gtownym celem w/w Projektu jest propagowanie sztuki w korelacji
z kompetencjami kluczowymi oraz zgodnie z zatozeniami pedagogiki
freblowskie;j.

Cele szczegotowe:

tworzenie przez nauczycieli warunkow do twdrczej aktywnosci
dzieci w procesie zabawy,

wprowadzenie dzieci w swiat sztuki o charakterze lokalnym,
ogoélnopolskim, europejskim i Swiatowym,

zapoznanie z wybranymi dzietami i ich twércami,

rozwijanie poczucia estetyki i wrazliwosci na piekno,
udziat w wystawach i prezentacjach zbiorowych,

rozwijanie postawy tworczej dzieci z jej nieodtgcznymi
atrybutami tj. kreatywnoscig, innowacyjnoscia,

zapoznahnie z réznorodnymi technikami plastycznymi,
ksztattowanie umiejetnosci rozumienia i interpretowania pojec¢
przy wykorzystaniu obrazéw,

doskonalenie umiejetnosci swobodnej wypowiedzi, w tym
wyrazania odczu¢ zwigzanych z odbiorem sztuki,
przygotowanie do postugiwania sie jezykiem obcym
nowozytnym w oparciu o wykorzystywanie dziet sztuki,
wykorzystywania myslenia i postrzegania matematycznego do
rozwigzywania probleméw w codziennych sytuacjach
zwigzanych z wykorzystaniem edukacji przez sztuke,
ksztattowanie orientacji przestrzennej,

rozwijanie zainteresowan swiatem przyrody poprzez
wykorzystywanie dziet sztuki,

doskonalenie umiejetnosci konstrukcyjnych,

rozwijanie kompetencji cyfrowych dzieci oraz nauczycieli, w
tym zainteresowan zwigzanych z kodowaniem i
programowaniem,

wspomaganie rozwoju dzieci,

odkrywanie dzieciecych talentow,

budowanie wiezi w grupie przedszkolnej/klasowej,
rozwijanie wiary we wtasne mozliwosci,

wspotpraca z sSrodowiskiem lokalnym, w tym z instytucjami
kultury, artystami,



e branie udziatu w wyjsciach i wycieczkach zwigzanych z
tematyka dotyczgcg projektu,

e Kksztattowanie wartosci i umiejetnosci zwigzanych z
zachowaniem sie w miejscach dotyczgcych swiata sztuki,

e udziatw akcjach propagujacych dziatalnos¢ twaércza,

e rozwijanie kreatywnosci, krytycznego myslenia oraz
umiejetnosci rozwigzywania sytuacji problemowych.

Sposréd zaproponowanych 19 zadan projektowych oraz zadania miesigca
kazdy nauczyciel wraz ze swojg grupa/klasa realizuje co najmniej 5.

Relacje z zrealizowanych zadan sg na biezgco zamieszczane w mediach
spotecznosciowych- Facebook szkoty.



